HACKATH&N

DESAFIOS COM DADOS ABERTOS
Regulamento

O Instituto Campus Party, inscrito no CNPJ sob o n°. 10.912.323/0001-05, empresa
detentora dos direitos de promocéo e organizagdo da Campus Party no Brasil, torna
publica a abertura, informagdes e regras sobre o funcionamento da HACKATHON Goias
Digital 2020 - Desafios com Dados Abertos, doravante denominado "Evento", a ser
realizado de 9 a 11 de julho de 2020. Os desafios terdo como temas principais:
agronegocio; logistica; industria; saude; educacao; social. Esta acdo € realizada em
conjunto com o Estado de Goias, por meio da Secretaria de Estado de Desenvolvimento e
Inovagéo, com a coordenagéo da PRTE - Tecnologia e Solugdes LTDA - ME.

E imprescindivel que os interessados leiam o inteiro teor deste documento para melhor
compreender e aproveitar o Evento. Os inscritos admitem que estao cientes de todas as
regras e disposi¢cdes deste documento, as quais se aplicardo durante todo o periodo de
realizacdo do Evento e a partir da divulgacao das inscrigdes.

Das datas e local

Art 2° - O Evento ocorrera entre os dias 9 e 11 de julho de 2020, durante a Campus Party
Digital 2020. Nao havera encontros presenciais e toda a comunicagao sera realizada pelo
hotsite (http://quero.party/hackathongoiasdigital) do Evento e pelos canais especificos na
plataforma Discord (https://discord.io/campuspartybra) .

Art 3° - Durante o Evento a organizagdo podera usar o palco do Evento
(http://quero.party/hackathongoiasdigital) para promover interagédo e divulgar informagdes
relevantes aos participantes.

Dos Objetivos

Art 4° - O Evento tem como objetivo desenvolver solugdes tecnolégicas (como por
exemplo, aplicagées web, mobile, etc), bem como fomentar iniciativas inovadoras a partir
do uso de bancos de dados abertos disponibilizados pelo Estado de Goias e parceiros.
Serao disponibilizados recursos tecnolégicos tais como bases de dados abertos e API
(Interface de Programacao de Aplicativos) que servirdo de insumo para as atividades que
envolvem a competicao.
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Das inscrig6es de mentores

Art 5° - O Evento proporcionara aos participantes a mentoria com profissionais de
mercado em dareas de atuacdo estratégicas para atendimento aos desafios. Seréo
profissionais de design, desenvolvedores de aplicagdes, analistas de dados, e negocios.

Art 6° - Profissionais que queriam atuar voluntariamente como mentores podem se
inscrever por meio do link disponivel no hotsite do Evento
(http://quero.party/hackathongoiasdigital). A chamada estara disponivel no site do Evento
até as 12 horas do dia 7 de julho de 2020. Os selecionados serdo comunicados via email
e devem participar de reuniao preparatoria em 8 de julho de 2020, as 20 horas (horario de
Brasilia).

Art 7° - Podem se voluntariar a mentores os profissionais das areas de design grafico,
programacao e desenvolvimento, analista de banco de dados, gestdo de projetos
(qualquer area de formacao/atuacédo). O horario de mentoria sera definido da reunido
mencionada no Art 6°.

Art 8° - O papel dos mentores no Evento é auxiliar os participantes avaliando suas ideias
e sugerindo tecnologias e agdes que possam propiciar melhor aprendizado e inovagao ao
longo da criagao das solugoes.

Das inscrigoes de participantes

Art 9° - Podem efetuar a inscricao para o Evento pessoas fisicas, maiores de 18 anos,
que estejam devidamente registradas no Evento Campus Party Digital Goias 2020. A
inscricdo € individual, gratuita e deve ser feita com o mesmo e-mail cadastrado no
http://campuse.ro/

Art 10 - A inscrigcao para participar dos desafios devem ser realizadas até as 23h59 do dia
8/7/12020, por meio do formulario eletrénico disponivel no hotsite do Evento
(http://quero.party/hackathongoiasdigital)

Art 11 - No ato da inscricdo o interessado deve informar: nome completo, cpf, email, e
area de atuacéo: design, desenvolvimento, analista de dados, gestao de idéias (qualquer
area de formagéao/atuacgéao).

Art 12 - Nao serao aceitas inscricdes enviadas por qualquer outro meio e/ou fora do prazo
estipulado neste regulamento.
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Da participagao

Art 13 - Serao considerados participantes todos os interessados cujas inscrigdes forem
deferidas.

Art 14 - O Evento é composto pelas seguintes fases:

a) Fase 1 — Formacgao de Equipes e Propostas de Projeto.
b) Fase 2 — Desenvolvimento e Entrega da Solugéo
c) Fase 3 — Demonstragao da Solugéo

Das fases

Art 15 - A primeira fase inicia as 14h do dia 9/7/2020, no Palco do Evento. O acesso é
feito pelo meio do link http://quero.party/hackathongoiasdigital.

A Comissdo Organizadora apresentara a competicdo, o(s) desafio(s) e/ou
problema(s) que precisam ser vencido(s) e/ou resolvido(s). Bem como demonstrara
0s recursos tecnoldgicos disponiveis. Apresentara os mentores e esclarecera
duvidas dos participantes.

Os participantes, previamente inscritos, deverdo formar equipes de no minimo
quatro (4) e no maximo cinco (5) integrantes que deverdao propor um projeto que
possua uma entrega tecnoldgica e que resolvera e ou vencer o(s) desafio(s) e/ou
problema(s) propostos.

a) No caso da existéncia de participantes que nao formaram equipe, a
Comissédo Organizadora por meio do ambiente virtual oficial da Campus
Party (https://discord.io/campuspartybra), auxiliara na formacgéo das equipes
de modo a permitir que 0 maximo de participantes possam concorrer de
acordo com os requisitos deste regulamento.

As equipes deverdo entregar suas propostas de projeto utilizando formulario
eletrénico, a ser disponibilizado pela Comissao Organizadora, até as 6h59 do dia
10/7/2020.

A comissao organizadora selecionara até 10 (dez) equipes para fase seguinte, as
quais serao divulgadas as 14 horas do dia 10/7/2020 no Palco do Evento, que
pode ser acessado atraveés do link http://quero.party/hackathongoiasdigital.
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Art 16 - As propostas serdo avaliadas de acordo com os critérios e pontuacao da tabela
abaixo:

Critério Pontuagao |Peso
Proposta de Valor 10 2
Criatividade 10 2
Inovagéo 10 3
Possibilidade de Implementacéo 10 2
Uso dos recursos tecnoldgicos disponibilizados 10 1

Art 17 - Os integrantes das equipes classificadas serdao adicionados em um canal privado
disponivel no ambiente virtual oficial da Campus Party (https://discord.io/campuspartybra).

Art 18 - Os integrantes das equipes que nao forem selecionadas para a préxima fase
receberdo declaragao de participacdo com a carga horaria equivalente. A declaragao sera
enviada ao endereco eletrbnico informado no cadastro do participante até o dia
31/7/2020.

Art 19 - A segunda fase, Desenvolvimento da Solugao, inicia-se as 15 horas do dia
10/7/2020 e, de forma ininterrupta, tera duracao de 24 (vinte e quatro) horas. A segunda
fase finalizar-se-a as 15 horas do dia 11/7/2017.

Art 20 - O desenvolvimento tecnoldgico sera realizada exclusivamente durante a duracao
da segunda fase. Nao serdo aceitas solugdes desenvolvidas previamente e/ou solugdes
de mercado ja desenvolvidas. Ndo ha qualquer restricdo quanto a linguagens de
programacgao e/ou frameworks de desenvolvimento.

Art 21 - Os computadores, servidores e quaisquer outros dispositivos utilizados durante o
desenvolvimento do projeto sédo de responsabilidade dos participantes.

Art 22 - Todas as solugbes desenvolvidas durante o desafio deveréo ser disponibilizadas
sem restricdo de uso. Ou seja, os participantes estdo cientes de que abrem mao de
quaisquer direitos patrimoniais sobre a propriedade intelectual resultante do desafio.
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Todas as solucdoes devem ser disponibilizada em repositorio de publico, no qual conste
data e hora de envio.

Art 23 - A terceira fase caracterizada pela demonstragao da solugao por meio de
apresentacao no formato Pitch, a ser transmitida no palco do Evento, disponivel no hotsite
do Evento (hitp://quero.party/hackathongoiasdigital). O inicio das apresentacdes sera as
15h30 do dia 11/7/2020.

Art 24 - A ordem de apresentagao seguira sorteio eletrdnico das equipes, a ser divulgada
apo6s a entrega da ultima solugdo no canal do Evento na plataforma Discord
(https://discord.io/campuspartybra).

Art 25 - A Comissdo Organizadora nomeara Banca Avaliadora de acordo com o(s)
desafio(s) e/ou problema(s) que a serem trabalhados e de maneira que os quesitos
técnicos e de negodcio possam ser avaliados da melhor maneira possivel. A banca sera
constituida por pelo menos 5 (cinco) integrantes.

Art 26 - Cada equipe devera nomear um representante para fazer a apresentacao da
solugdo para a Banca Avaliadora. O representante tera o prazo maximo é de cinco (5)
minutos, sendo assim divididos: 3 (trés) minutos para apresentacao e os 2 (dois) minutos
restantes para eventuais esclarecimentos solicitados pela Banca Avaliadora.

Art 27 - Para avaliacdo das solugdes apresentadas a banca de avaliadores pautar-se-a
pela tabela abaixo de critérios de avaliagao

Critério Pontuagao | Peso
Proposta de Valor 10 2
Criatividade 10 2
Inovagao 10 3
Possibilidade de Implementagao 10 2
Uso dos recursos tecnoldgicos disponibilizados 10 1

Art 28 - O resultado sera divulgado as 17 horas do dia 11/7/2020 no Palco do Evento que
pode ser acessado por meio do link <link da pagina da hackathon> e terminara
imediatamente apos a entrega da premiagao aos integrantes das equipes.
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Da premiagao

Art 29 - Serao premiadas as 3 (trés) equipes que obtiverem os melhores resultados de
acordo com a Banca Avaliadora. Os itens da premiagao serdo divulgados no hotsite do
Evento (http://quero.party/hackathongoiasdigital) até o dia 8/7/2020.

Art 30 - Os itens da premiagcdo serao pessoais e intransferiveis mesmo em casos nos
quais o participante nao tenham condigdes de gozar da premiagédo por qualquer que seja
0 motivo.

Da organizagao

Art 31 - A organizagdo e gestdo do Evento € da PRTE - Tecnologia e Solu¢gdes com
coordenacado geral do seu CEO Pedro Renan Ferreira de Santana. Fazem parte
organizacao representantes do Governo de Goias e também do Instituto Campus Party
conforme quadro abaixo.

Nome Instituicao

Pedro Renan Ferreira de Santana PRTE - Tecnologia e Solugdes
Ruan Ferreira de Santana PRTE - Tecnologia e Solugdes
Lara Guerreiro Pires PRTE - Tecnologia e Solugdes
Gabriel Buzzi Venturi PRTE - Tecnologia e Solugdes
Allysson Thales Alves da Silva PRTE - Tecnologia e Solugdes
Lidiane Abreu Governo do Estado de Goias
Carlos Magno Governo do Estado de Goias
Thalis Antunes Campus Party Brasil

Parceiros estratégicos

Art. 32 - Para realizagdo do Evento, o Governo de Goias mantém parcerias estratégicas
com as seguintes instituigdes:
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Instituto Euvaldo Lodi - IEL

Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Goias - FAPEG
Centro de Exceléncia em Inteligéncia Atrtificial - CEIA

Federagao da Agricultura e Pecuaria de Goias - FAEG
Instituto para o Fortalecimento da Agropecuaria de Goias - IFAG
Federacao das Industrias do Estado de Goias - FIEG

Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas - SEBRAE

Cronograma Geral

Acgao Inicio Fim
Inscricdes de mentores 01/07/2020 08/07/2020 20h00
Inscricao de participantes 01/07/2020 08/07/ 2020 23h59

Fase 1

Abertura:

Boas-vindas

Apresentacéo dos desafios
Apresentagao da dinamica do
evento

Apresentacao de Metodologia para
Uso de Dados Abertos e APIs

09/07/2020 14h

Formacéao de equipes

09/07/2020 15h30

Envio de propostas

09/07/2020 16h30

10/07/2020 06h59

Divulgagéo das propostas
selecionadas

10/07/2020 14h00

Fase 2

Desenvolvimento da solugao

10/07/2020 15h00

11/07/2020 14h00

Mentorias

10/07/2020 16h00

11/07/2020 14h00

Entrega da Solugéo

11/07/2020 14h00

11/07/2020 15h00

Fase 3

Apresentacao e avaliagao

11/07/2020 15h30

11/07/2020 17h00
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das solucoes

Das consideragoes finais

Art. 33 - Todas as comunicagdes entre participantes e comissao organizadora devera ser
efetuada pela plataforma Discord.

Art. 34 - Quaisquer assuntos que nao estiverem previstas neste regulamento serao
dirimidos de forma ética (bem comum para todos) pela Comissdo Organizadora do
Evento.

Goiania, 22 de junho de 2020.

PEDRO RENAN FERREIRA oo ge forma digital por PEDRO

DE SANTANA:00446894117 SANTANA00446894117
Dados: 2020.07.01 11:54:32 -03'00

Pedro Renan Ferreira de Santana
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